Associacio de Xadrez da Regiio Autonoma dos Acores

Pavilhao Desportivo Sidonio Serpa
Rua da Juventude, 9500-211 Ponta Delgada, Portugal

Telefone - 966 081 439
Correio electronico — axraa.geral@gmail.com

CAMPEONATO REGIONAL DE EQUIPAS

REGULAMENTO

1. Inscrigao

Uma equipa tera de inscrever no minimo 8 jogadores filiados, que ndo poderao estar
inscritos noutra equipa, nem participar noutra competi¢ao por equipas.
Um clube pode inscrever no maximo duas equipas.

A inscricdo é gratuita.

2. Fase de llha

Até 5 equipas haverd um Unico grupo. A partir de 6 equipas, inclusive, estas serao
distribuidas por grupos de 3 a 5 equipas.

Os clubes com duas equipas ficardo no mesmo grupo.

A distribuicdo das equipas pelos grupos, sera feita de modo a promover a competicao,

e a reduzir a distancia entre deslocagdes:

e 1 equipa - apurada automaticamente para a fase final
e 2 equipas - sistema de todos contra todos a duas maos
e 3 a5 equipas - sistema de todos contra todos a uma mao

e >=6equipas - 2 grupos; sistema de todos contra todos em cada grupo.

3. Fase Final

Sistema de todos contra todos a uma mao, entre os vencedores da fase de llha.

As ilhas com varios grupos na fase de Ilha, poderao apurar duas equipas para a fase
final.

Local: S, Miguel ou S. Jorge (a definir)

Data: Setembro de 2011 (a confirmar)



4. Deslocagoes Inter-llhas na Fase Final
A AXRAA suporta as passagens aéreas de quatro jogadores por equipa e o alojamento

em quartos duplos.

5. Ritmo de Jogo

As partidas serdo disputadas ao ritmo de 1h30m por jogador, com um acréscimo de 30
segundos por lance, sendo sempre obrigatéria a anotacao dos lances até a conclusao
da partida. Os Clubes que ndo disponham de relégios digitais, deverdo solicitar o

empréstimo a AXRAA.

6. Competéncias das equipas:

A equipa visitada (que joga em casa) tem que enviar para o e-mail
axraa.geral@gmail.com o Boletim de encontro digitalizado ou os dados nele contidos,
o mais tardar até as 17H00 do dia util seguinte, indicando:

- A jornada a que se refere o encontro;

- O local, o dia e as horas em que se disputou o encontro;

- Os nomes das equipas em confronto;

- Os resultados parciais das 4 partidas do encontro (com menc¢dao dos nomes dos
jogadores intervenientes, tabuleiro a tabuleiro);

- O resultado global do encontro;

- Eventuais irregularidades ocorridas no encontro.

7. Promogao para a 32 Divisao e Critérios de Desempate

De acordo com o regulamento de competicdes da FPX.

3 de Fevereiro de 2011
A Direcgdao da AXRAA



